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WSTKUCTUR A PARA JUE GO DE SOBREMESA 

La presente invenci6n se refiere a una estructura 
para juego de sobremesa, que permite el desarrollo de un 
juego de gran atractivo, con participacidn de dos 
5 jugadores en competicion. 

La estructura de la invenci6n esta concebida para el 
desarrollo de un juego de reglas sencillas, que puede ser 
practicado por cualquier persona, y que a la vez 
constituye un juego que permite a cada jugador aplxcar 
10 tecnicas de desarrollo para lograr, por un lado la mayor 
P untuaci6n posible, y por otro obstaculizar o crear 
barreras al otro jugador, para impedir la consecuci6n de 
punt os . 

El juego de la invenci6n comprende un soporte que 
15 dispone de infinidad de rehundidos dimensionados para 
recibir en cada uno de ellos una ficha, estando el juego 
basado en la colocacion por parte del jugador del mayor 
numero de alineaciones de ficha, en un numero prefi^ado, 
por ejemplo de cuatro. 
20 De acuerdo con la invencion, la estructura que sirve 

como base para el desarrollo del juego, comprende un 
cuerpo de conf iguracion geometries regular, con e D e 
vertical de simetrica. Este cuerpo esta subdividido 
horizontalmente en pisos independientes , los cuales 
2 5 pueden girar sobre un eje que coincide con el e D e 
vertical de simetrxa, disponiendo estos pisos en su 
superficie lateral de rehundidos iguales, en cada uno de 
los cuales es acoplable una ficha de igual contorno. 

El cuerpo de conf iguracion geometrica, que define el 
30 soporte para el desarrollo del juego, puede adoptar por 
ejemplo conf iguracion piramidal, troncoc6nica , 

cilindrica, prismatica, etc, y en general cualquier forma 
geometrica con eje de simetrxa vertical. 

Preferentemente todos los pisos seran de igual 
35 altura y en la superficie lateral de los mismos iran 
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dispuestos los rehundidos an alineacidn horizontal L a 
snpLficie lateral de cada piso sera de , altura 
ligeramente mayor que al diametro de los rehundxdos de 
m odo qua en cada piso exists una alineacion horizontal da 
S rehundidos. 

El ouarpo que conforma al aoporta del luego puede 
prolongate inf eriormente , por debajo del piao inferior 
en una base o peana hueca qua desemboque lateralmente al 
exterior a traves da superficies opuestas,. a traves de 
0 las qua sa acoplan otros tantos cajones extraibles. 
destinados al contenido de las fichas. 

Como se ha indicado, al juego sa basa an lograr la 
ra ayor cantidad de vacas posiblas la alinaaci6n dal numero 
da fichas prefijado, por ejemplo de cuatro, pudiendo asta 
5 alineacidn discurrir an direccidn horizontal, vertical o 
' an diagonal. En lugar de esta alineacidn. el juego puede 
consistir en craar mediante fichas. un dibujo geometrrco 
determinado. Al mismo tiempo que cada jugador trata de 
lograr al mayor ntimaro da composicionas posiblas, debe 
20 intentar impedir que el contrincanta puada lograr talaa 
alineaciones o dibujos. 

Para poder distinguir las fichas de uno y otro 
jugador, estas presentaran dos coloraciones difarantes, 
eligiando cada jugador uno da estos colores. Ademas cada 
25 ficha puada incluir an una da sus caras una xndxcacxon 
correspondianta a la puntuacidn obtanida al colocar asta 
ficha y completar con la misma una alineacxdn o el dxbu;,o 
qeometrico a componer. 

Cada jugador ira colocando las fichas de modo que 
30 pueda conseguir la alineaci6n o dibujo geometrico 
perseguido. Por otro lado, debera intentar disponer sus 
fichas de modo que obstaculicen la obtenci6n de una 
alineacion composicion de fichas consecutivas , por parte 
del otro jugador. 
35 El juego puede desarrollarse bajo diferentes reglas 
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e introducir diferentes niveles de dificultad, los 
cuales ademas pueden aumentarse mediante la posibilidad 
5 de giro de cada piso, respecto de los giros adyacentes, 
una vez cumplidas determinadas condiciones, siendo ademas 
variable la posibilidad de giro de cada piso. 

Con el fin de que pueda comprenderse mas facilmente 
la constitucion de la estructura de la invenci6n, as! 
10 como las posibilidades de desarrollo de juego con la 
misma, seguidamente se hace una descripci6n mas detallada 
de la estructura, con ayuda de los dibujos adjuntos, en 
los que se muestra un ejemplo de realizaci6n no 
limitativo. 
15 En los dibujos: 

La figura 1 es una perspectiva de una estructura 
para juego de sobremesa, constituida de acuerdo con la 
invencion . 

La figura 2 es una seccion vertical de la estructura 

20 de la figura 1. 

La figura 3 es una perspectiva de la estructura de 
la figura 1, con el piso inferior girado 90 • respecto de 
la base inferior y del piso superior adyacente. 

La estructura de la invenci6n comprende un soporte o 
25 cuerpo de conf iguracion geometrica regular, con eje 
vertical de simetrla que, en el ejemplo representado en 
los dibujos, adopta forma piramidal cuadrangular regular. 
Este cuerpo piramidal esta subdividido horizontalmente en 
pisos que se referenda con los numeros 1 a 6, todos 
30 ellos de igual altura. Como puede comprenderse, el numero 
de pisos puede ser diferente y variar tambien la altura 
entre ellos. 

Cada uno de estos pisos dispone en su superfxcie 
lateral de rehundidos 7, variando el numero de estos 
35 rehundidos en las superficies de cada piso, aumentando 
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desde el piso superior 1. gue incluye un solo rehundxdo, 
haste el piso inferior 6, que incluye 11 rehundxdos La 
SU perficie lateral de cada piso sera de altura ~ 
para que en cada cara pueda disponerse una alxneacxon 
5 horizontal de rehundidos 7. 

El cuerpo con la con S tituci6n descrxta puede xr 
mo ntado scbre una base o peana inferior 8 hueca, abierta 
per dos de sua caraa opueataa, a traves de las que pueden 
Loplarse otros tantos cajones 9 para la eolocaexon de 
10 las fichas 10 y 11 de juego. 

Las fichas 10 y 11 contenidas en los dos ca 3 ones, 
cada una de .11.. destinadas a un jugador. pueden ser de 
diferente color. Ade.es estas fichas pueden incluxr por 
una de sus caras o superficies una indxeaexon o 
15 puntuacion para el desarrollo del juego. 

T al y como ae aprecia en la figure 2, los dxferentes 
pisos 1 a 6 van montados sobre un eje 12, con facultad de 
giro independiente respecto del mismo, siendo este e,e 12 
coincidente con el e je de simetria de la pxramxde ^ Para 
20 facilxtar el giro, cada uno de los pisos puede xncluxr un 
casquillo 13 y una arandele 14, que asegurara el apoyo 
SU ceaivo de los diferentes pisos a travea de ..to. 
componentes, de modo que pueda efectuarse facxlmente el 
giro de cede piso respecto de los adyacentes. 
25 El eje 12 puede estar anclado por uno de sus 

extremes al piso superior o de cuspide 1 y fijarse a la 
base 8 a travSs de una tuerca 15. 

con esta constituci6n, durante el desarrollo del 
juego, cualquiera de los pisos, por ejemplo el 
30 referenciado con el numero 6 en la figure 3, puede 
girarse un determxnado angulo, por ejemplo 90-, respecto 
de la base 8 y/o pisos adyacentes. 

como ya se ha indicado, la estructura descrxta 
permite el desarrollo de un juego en el que se trata de 
35 disponer un numero determinado de fichas de cada jugador 
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la cual ademas 



formando una cotnposici6n determinada 
puede ser un impediments en determinada trayectoria, 
para la formaci6n de la misma composiciSn por el jugador 

contrario. _ , 

5 Mediante numeraci6n de las diferentes superfxcies, 

posibilidad de giro de los pisos, etc, pueden 
introducirse diferentes formas de desarrollo y grades de 
dificultad en el juego. 

Aunque en el ejemplo descrito la estructura es de 
10 forma piramidal, esta podrxa adoptar cualquier otra forma 
geometrica con eje vertical de simetria ,por ejemplo una 
forma c6nica, cilindrica, prismatica, etc, estando en 
todos los casos el cuerpo geometrico dividxdo 
horizontalmente en pisos, los cuales son portadores en 
15 sus superficies laterales de los rehundidos 7 para la 
colocacion de las fichas. 
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! - Estructura para juego de sobremesa, 
caracterisada porque comprende an cuerpo da conf iguraci6n 
gscaStrica regalar, con eje vertical de simetrxa, cuyo 
cuerpo esta sabdividido horizontalmente en pxsos 
independientes (1 a 6) , los cuales son giratorios sobre 
un eje coincidente con el eje vertical de simetrxa y 
diapcnen en sa superficie lateral de rehundidos iguales 
,7), en cada uno de los cuales es acoplable ana fxcha da 

iqual contorno (10-11). 

2 - Estructura segun la reivindicacxon 1, 
caracterizada porque todos los pisos ( 1 a 6) son de 

igual altara . , 

3 . Estructara segun la reivindicacxon 1, 
; caracterisada porque el cuerpo oitado se prolonga 

inferiormente en ana base o peana (8) hueca que 
deaenfcoca lateralmente al exterior a traves de dos 
aaperficie opuestas, a traves de la que son acoplables 
otros tantos cajones (9) extraxbles contenedorea de las 

0 fichas (10-11) • . 

4 - Estructura segun la reivxndxcacxon 1, 

caracterizada porque el cuarpo es de conf iguracifin 
piramidal regular. 
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